REGULAMIN GRY TERENOWEJ

~Pamietamy 0 bohaterach naszej niepodleglosci!”

organizowanej przez Gminny Osrodek Kultury w Stryszawie, w ramach
obchodéw 100. rocznicy odzyskania niepodleglo$ci przez Polske

I. Cele:

1. Popularyzacja wiedzy o Kampanii Wrzes$niowej 1939 r. oraz latach powojennych, Zotnierzach
Wrykletych - Nieztomnych, dokonana w formule angazujacej i aktywizujacej uczestnikow,
weryfikacja wiedzy.

2. Popularyzacja wiedzy o Prymasie 1000-lecia kard. S. Wyszynskim.

3. Edukacja patriotyczna dzieci, mtodziezy i dorostych.

4. Ksztatcenie umiejetnosci wspotdziatania w grupie i pracy zespotowe;j.

5. Integracja dzieci i mtodziezy, mieszkancow z terenu gminy Stryszawa, powiatu suskiego.

Il. Uczestnicy:

Uczestnikami gry terenowej moga by¢ uczniowie szkot podstawowych, klas gimnazjalnych,
ponadgimnazjalnych, oraz dorosli. Kazda druzyna liczy 10 oséb, w tym opiekun, ktory
traktowany jest jako czlonek druzyny. W grze moze wzig¢ udzial max. 10 druzyn. Decyduje
kolejnos¢ zgloszen.

1. Miejsce i termin gry terenowej:
Stryszawa, stoki Jatowca, 17 wrzesnia 2018r.

Start: Gra terenowa rozpoczyna si¢ w Stryszawie os. Siwcowka. Start pierwszej druzyny: godz.
8:30.

UWAGA! W dniach 11-12 wrzesnia 2018r. kierownicy zostang poinformowani o godzinie startu
ich druzyn. Zostang roéwniez przekazane informacje kierownikom nt. zrodet wiedzy
o Prymasie Wyszynskim, Zolierzach Wykletych, Kampanii Wrze$niowe;.

Meta: szczyt Jatowca (1111m. n.p.m.).
IV. Zasady rozgrywania gry i wylaniania zwyciezcow.

1) Kadra prowadzaca gre terenowa sa cztonkowie Podhalanskiej Grupy Rekonstrukcji
Historycznych ZP ,Btyskawica” im. mjr Jozefa Kurasia ,,Ognia” oraz 10 DH ZIMBA z
Kurowa. Uczestnicy gry sa zobowigzani wykonywac polecenia cztonkoéw kadry do konca gry.

2) Druzyny uczestniczace w grze terenowej W oparciu o0 przekazane instrukcje wyruszajg na trasg
gry.

3) Przed wyjsciem kazda grupa otrzymuje kartg startowa z wpisang godzing wyjscia
i tabelg do wpisywania punktow.

4) Trasa prowadzi przez tereny lesne, po drodze gospodarczej Lasow Panstwowych wzdhuz ktorej
przebiega rowerowy szlak turystyczny. Nastgpnie druzyny uczestniczace w grze
przemieszczajg si¢ zottym 1 dalej niebieskim szlakiem PTTK na szczyt Jalowca.

5) Patrole s wypuszczane W tras¢ co 15 minut.

6) Po drodze w punktach kontrolnych grupy otrzymuja zadania do wykonania, za ktére sa
oceniane.

7) Zadaniem druzyny jest dotarcie do wszystkich punktow kontrolnych. Na poszczegoélnych
punktach  druzyna musi wykona¢ zadania  weryfikujace  wiedzg  dotyczaca:
- zycia Prymasa S. Wyszynskiego oraz jego pobytu w Stryszawie
- Kampanii Wrzesniowej — okresu od 17 wrzesénia do jej zakonczenia, a zwigzanej z agresja
ZSRR na Polske



- zotnierzy Wykletych — Nieztomnych dziatajacych w obszarze Beskidow Zachodnich i
Podhala
- zadania sprawnos$ciowe przygotowane przez organizatorow (Np. musztra, pierwsza pomoc)

8) Po pozytywnym wykonaniu zadan na poszczeg6lnym punkcie Kontrolnym druzyna otrzymuje
ocen¢ w postaci punktow.

9) Ocena punktowa przyznana na punktach kontrolnych przez kadr¢ prowadzaca gre jest
ostateczna.

10) Warunkiem ukonczenia gry jest stawienie si¢ na wszystkich punktach kontrolnych oraz
dotarcie na mete do godziny okreslonej przez organizatora.

11) Celem gry jest zebranie jak najwigkszej liczby punktow.

12) Organizator oczekuje druzyn na szczycie Jatlowca do godziny 13:00. Pokonanie trasy
rozpoczyna w punkcie startowym (Stryszawa os. Siwcoéwka) i konczy si¢ na mecie (szczyt
Jatowca).

13) Zwycigzcami gry zostaje druzyna, ktora zbierze jak najwigkszg ilo$¢ punktow.

V. Warunki uczestnictwa.

Warunkiem udzialu w grze terenowe;j jest:

1. Przekazanie do Gminnego Osrodka Kultury w Stryszawie lub do suskiego oddziatu PTTK
karty zgloszen.

2. W przypadku gdy cztonkowie druzyny sa osobami niepetnoletnimi - obecnos¢ osoby dorostej
(np. nauczyciela), ktora bedzie posiadaé stosowne zgody od opiekunéw prawnych uczestnikow
do ich udzialu w grze terenowej i bgdzie towarzyszy¢ druzynie poczawszy od punktu
startowego do punktu mety.

3. Niepeholetni zawodnicy, ktorzy nie speilnia wyzej wymienionego wymogu, nie beda
dopuszczeni do udzialu w grze.

4. Za bezpieczenstwo uczestnikow bioracych udzial w grze w czasie przejazdu na miejsce gry
(oraz powrotu do miejsca zamieszkania) oraz samej gry odpowiadaja opiekunowie.

5. Nad bezpieczenstwem uczestnikow gry i rajdu im. Kard. S. Wyszynskiego beda czuwaé

ratownicy i przewodnicy. W przypadku zdarzenia kierownik powinien je zglosi¢ na

najblizszym punkcie kontrolnym lub poprzez numery telefonu: 600 108 760, lub 998, lub 112,

lub 985.

Liczba uczestnikow kazdej druzyny jest ograniczona (9 uczestnikow + 1 opiekun).

7. Karty uczestnictwa nalezy dostarczy¢ do siedziby Gminnego Osrodka Kultury w Stryszawie,
34-205 Stryszawa 740, (tel. 33 874 70 03), lub do suskiego oddziatu PTTK, ul. Mickiewicza
38 (tel. 33 874 36 70), 34-200 Sucha Beskidzka do dnia 10.09.2018r.

S

V1. Nagrody:

Dla najlepszych druzyn organizator zapewnia nagrody. Wreczenie nagrod i pamigtkowych
dyplomoéw nastapi na szczycie Jalowca, podczas XV Gorskiego Rajdu Gwiazdzistego Szlakiem
Kard. S. Wyszynskiego.

VII. Postanowienia koncowe:

1. Uczestnicy gry terenowej zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu gry terenowej.

2. Dojazd uczestnikéw do miejsca startu jak i powr6t z uroczystosci zapewniajg poszczegolne
szkoty/placowki.

3. Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na pogodg, w zwigzku z czym prosimy o zabranie ptaszczy
przeciwdeszczowych.

4. Organizator zapewnia zestaw startowy tj. mape, instrukcje, wod¢ mineralng. Po zakonczeniu
gry terenowej uczestnicy otrzymaja cieply positek.

5. Kwestie nieuregulowane niniejszym regulaminem beda interpretowane i rozstrzygane przez
Organizatora tj. Gminny Os$rodek Kultury w Stryszawie.

6. Od decyzji Organizatora nie przystuguje odwotanie.

Dofinansowano ze $srodkéw Programu Wieloletniego NIEPODLEGt A na lata 2017-2021
w ramach Programu Dotacyjnego ,,Niepodlegfa”.



